
ΑΡΧΗ 1 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ  – Γ΄ ΗΜΕΡΗΣΙΩΝ 
 

ΤΕΛΟΣ 1 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ ΑΠΟ 4 ΣΕΛΙΔΕΣ 

 

ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΗ ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΩΝ ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ 

Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΓΕΝΙΚΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ  

ΤΕΤΑΡΤΗ 5 ΑΠΡΙΛΙΟΥ 2017 

ΕΞΕΤΑΖΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑ: 

ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ  

ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΣΥΝΟΛΟ ΣΕΛΙΔΩΝ: ΤΕΣΣΕΡΙΣ (4) 

ΘΕΜΑ Α 

Α1.     Να  γράψετε  στο  τετράδιό  σας  τον  αριθμό  καθεμιάς  από  τις  παρακάτω 
προτάσεις 1-5 και, δίπλα, τη λέξη ΣΩΣΤΟ, αν η πρόταση είναι σωστή, ή τη λέξη 
ΛΑΘΟΣ, αν η πρόταση είναι λανθασμένη. 

  1. Η λογική έκφραση Χ ΄Η (ΟΧΙ Χ) είναι πάντα αληθής για κάθε τιμή της λογικής 
μεταβλητής Χ. 

2. Οι    στατικές    δομές    στηρίζονται    στην    τεχνική    της    δυναμικής παραχώρησης 
μνήμης. 

3. Η τιμή μιας μεταβλητής και ο τύπος της μπορούν να αλλάζουν  κατά την εκτέλεση 
ενός προγράμματος. 

4. Στο τμήμα δηλώσεων ενός προγράμματος, εκτός από τον τύπο ενός 
πίνακα,  πρέπει  να  δηλώνεται  και  ο  μεγαλύτερος  αριθμός  στοιχείων που 
μπορεί να έχει ο συγκεκριμένος πίνακας. 

5. Το    πρόγραμμα    Συντάκτης    εντοπίζει    τα    συντακτικά    λάθη    του 
προγράμματος. 

 
Μονάδες 5 

 

Α2.     Να μεταφέρετε στο τετράδιό σας τον παρακάτω πίνακα συμπληρώνοντάς τον με 
τον κατάλληλο τύπο και το περιεχόμενο της μεταβλητής . 

 

Εντολή 
εκχώρησης 

Τύπος 

μεταβλητής Χ 

Περιεχόμενο 

μεταβλητής Χ 

Χ´ΑΛΗΘΗΣ´    

Χ11.0 – 13.0    

Χ7 > 4    

ΧΨΕΥΔΗΣ    

Χ4    

 

Μονάδες 10 
 

Α3.     Να γράψετε συμπληρωμένο κατάλληλα στο τετράδιό σας το παρακάτω τμήμα 
προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ, ώστε να εμφανίζει διαδοχικά τις τιμές: 2, 4, 8, 10, 14.  

Για i από ……… μέχρι ……… με_βήμα .........  

Αν ……… και ……… τότε  

Γράψε i  

Τέλος_αν  

Τέλος_επανάληψης 

 Μονάδες 10 



ΑΡΧΗ 2 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ  – Γ΄ ΗΜΕΡΗΣΙΩΝ 
 

ΤΕΛΟΣ 2 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ ΑΠΟ 4 ΣΕΛΙΔΕΣ 

 

 

ΘΕΜΑ B 

 B1.     Δίνεται  ο  πίνακας  Α [10],  στον   οποίο   επιθυμούμε  να αποθηκεύσουμε  όλους  
τους  ακεραίους αριθμούς   από  το 10  μέχρι  το  1  με  φθίνουσα  σειρά .  Στον   
πίνακα  έχουν εισαχθεί  ορισμένοι  αριθμοί, οι  οποίοι  εμφανίζονται  στο 
παρακάτω σχήμα: 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

10 9    5 4   1 

 

α.     Να συμπληρώσετε τις επόμενες εντολές εκχώρησης, ώστε τα κενά κελιά του 
πίνακα να αποκτήσουν τις επιθυμητές τιμές .  
 
Α [3]  3 + Α [...]  

Α [9]  Α [...] – 2 

Α [8]  Α [...] – 5 

Α [4]  5 + Α [...]  

Α [5]  ( Α [...] + Α [7] ) div 2 

 ( μονάδες 5 ) 

β.     Να  συμπληρώσετε  το  παρακάτω  τμήμα  προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ,  το οποίο  
αντιμεταθέτει τις  τιμές των  κελιών  του  πίνακα Α, έτσι  ώστε  η τελική  διάταξη 
των  αριθμών  να  είναι  από  1 μέχρι 10.  
 

Για i από  ... μέχρι ...  

    αντιμετάθεσε  Α [...],  Α [...]  

Τέλος_ επανάληψης 

 ( μονάδες 4 ) 
 

Μονάδες 9 

 

B2.     Δίνεται το παρακάτω τμήμα προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ: 

 

Αν x > 0 ή y > 0 τότε 

    Εμφάνισε “Ένας τουλάχιστον θετικός αριθμός” 

Αλλιώς_αν x < 0 και y < 0 τότε 

    Εμφάνισε “Δύο αρνητικοί αριθμοί” 

Τέλος_αν 

 

Να γράψετε στο τετράδιό σας προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο να παράγει το 
ίδιο αποτέλεσμα με το παραπάνω, χρησιμοποιώντας μόνο τις λογικές συνθήκες x 
> 0, x < 0, y > 0, y < 0  και χωρίς να χρησιμοποιήσετε λογικούς τελεστές.  

 Μονάδες 6 

 



ΑΡΧΗ 3 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ  – Γ΄ ΗΜΕΡΗΣΙΩΝ 
 

ΤΕΛΟΣ 3 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ ΑΠΟ 4 ΣΕΛΙΔΕΣ 

 
B3.     Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου σε μορφή διαγράμματος ροής: 

 

 
 

 
 Να κατασκευάσετε ισοδύναμο τμήμα προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ.  

 

 
  

 Μονάδες 10  

 
 



ΑΡΧΗ 4 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ  – Γ΄ ΗΜΕΡΗΣΙΩΝ 
 

ΤΕΛΟΣ 4 ΗΣ ΣΕΛΙ∆ΑΣ ΑΠΟ 4 ΣΕΛΙΔΕΣ 

 

ΘΕΜΑ Γ 

 Στις εξετάσεις του ΑΣΕΠ οι υποψήφιοι εξετάζονται σε τρεις θεματικές ενότητες. Ο 
βαθμός κάθε θεματικής ενότητας είναι από 1 έως 100. Η συνολική βαθμολογία κάθε 
υποψηφίου προκύπτει από τον μέσο όρο των βαθμών του στις τρεις θεματικές 
ενότητες. Ο υποψήφιος θεωρείται ως επιτυχών, αν η συνολική βαθμολογία του είναι 
τουλάχιστον 55 και ο βαθμός του σε κάθε θεματική ενότητα είναι τουλάχιστον 50.  Να 
γράψετε πρόγραμμα σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο: 

 

Για κάθε υποψήφιο: 

 Γ1. Να διαβάζει το όνομά του και τους βαθμούς του σε καθεμία από τις τρεις 
θεματικές ενότητες. (Δεν απαιτείται έλεγχος εγκυρότητας δεδομένων).  

Μονάδες 5 

Γ2. Να εμφανίζει τον μεγαλύτερο από τους βαθμούς που πήρε στις τρεις 
θεματικές ενότητες. 

Μονάδες 10 

Γ3. Να εμφανίζει το όνομα και τη συνολική βαθμολογία του στην περίπτωση που 
είναι επιτυχών. 

Μονάδες 5 

Γ4. Ο αλγόριθμος να τερματίζει όταν δοθεί ως όνομα η λέξη “ΤΕΛΟΣ”.  

Μονάδες 5 

 
 
ΘΕΜΑ Δ 

 Στην αρχή της ποδοσφαιρικής περιόδου οι 22 παίκτες μιας ομάδας, οι οποίοι 
αριθμούνται από 1 έως 22, ψηφίζουν για τους 3 αρχηγούς που θα τους εκπροσωπούν. 
Κάθε παίκτης μπορεί να ψηφίσει όσους συμπαίκτες του θέλει, ακόμα και τον εαυτό του. 
Τα αποτελέσματα της ψηφοφορίας καταχωρίζονται σε έναν πίνακα ΨΗΦΟΣ με 22 
γραμμές και 22 στήλες, έτσι ώστε το στοιχείο ΨΗΦΟΣ[i,j] να έχει την τιμή 1, όταν ο 
παίκτης με αριθμό i έχει ψηφίσει τον παίκτη με αριθμό j, και τιμή 0 στην αντίθετη 
περίπτωση. Να γράψετε πρόγραμμα σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο: 

 

Για κάθε υποψήφιο: 

 Δ1. Να διαβάζει τα στοιχεία του πίνακα ΨΗΦΟΣ και να ελέγχει την ορθότητά τους  
με αποδεκτές τιμές 0 ή 1. 

Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των παικτών που δεν ψήφισαν κανέναν.  

Μονάδες 5 

Δ3. Να εμφανίζει το πλήθος των παικτών που ψήφισαν τον εαυτό τους.  

Μονάδες 5 

Δ4. Να βρίσκει τους 3 παίκτες που έλαβαν τις περισσότερες ψήφους και  να 
εμφανίζει τους αριθμούς τους και τις ψήφους που έλαβαν. Θεωρήστε ότι δεν  
υπάρχουν ισοψηφίες. 

Μονάδες 10 

 

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


