Φύλλο εργασίας 1 

Ορισμός : Μεταβλητή είναι μια θέση μνήμης (RAM) η οποία περιέχει μια μόνο τιμή. Η τιμή αυτή μπορεί να είναι κάποιο δεδομένο ή κάποιο αποτέλεσμα επεξεργασίας δεδομένων.
Κάθε μεταβλητή έχει ένα όνομα, έναν τύπο και ένα περιεχόμενο (τιμή).
Το όνομα και ο τύπος της μεταβλητής δεν μπορούν να αλλάξουν κατά την διάρκεια εκτέλεσης του αλγορίθμου-προγράμματος, ενώ το περιεχόμενό της δηλαδή η τιμής μπορεί να αλλάξει.
Τιμή μεταβλητής είναι η τρέχουσα τιμή κατά την εκτέλεση του αλγορίθμου-προγράμματος ή η τελευταία τιμή στον τερματισμό του.

Δραστηριότητα 1 : Έστω ότι έχετε να διαχειριστείτε τα εξής στοιχεία για έναν εργαζόμενο. Το επίθετό του, τη διεύθυνσή του, το μισθό του, αν είναι έγγαμος ή όχι, τον αριθμό των παιδιών του, τον αριθμό της ταυτότητάς του, το φύλο του, την ηλικία του.

Σε ποιες από τις παρακάτω μεταβλητές θα αποθηκεύατε το κάθε ένα στοιχείο του ;

Μεταβλητές
Ακέραιες : Μ1, Μ2, Μ3
Πραγματικές : Μ4, Μ5, Μ6
Χαρακτήρες : Μ7, Μ8, Μ9
Λογικές : Μ10, Μ11, Μ12
Δραστηριότητα 2 : Έστω οι παρακάτω μεταβλητές με τους τύπους τους. 
Να διαπιστώσετε αν οι παρακάτω εντολές μπορούν να εκτελεστούν ή όχι.
Μεταβλητές
Ακέραιες : Χ, Ψ
Πραγματικές : Α, Β
Χαρακτήρες : Μ,Ζ
Λογικές : Λ, Φ
	Ψ <- Χ+1
	Ψ <- Χ+Β
	Ζ <- ‘Μαρία’
	Φ <- Μ

	Ψ <- Χ+2,3
	Χ <- Χ/3
	Λ <- 20
	Λ <- Λ+Μ

	Χ <-  10
	Β <- Μ+4
	Φ <- Αληθής
	Φ <- Λ

	Α <- Χ + 5
	Μ <- 15
	Α <- Α-(Β*3)/2
	Ζ <- ‘Ψευδής’

	Χ <- Χ + Α
	Μ <- ‘15’
	Φ <- Φ+2
	Λ <- 'Αληθής'

	Χ <- Υ-2*5/2
	Χ <- Χ + 25
	Ζ <- ‘ΚΑΛΟΣ234’
	Ζ <- Μ


Δραστηριότητα 3
Δίνονται οι παρακάτω εντολές ενός προγράμματος. Να τις εκτελέσετε αποδίδοντας σε πίνακα τιμών τις αντίστοιχες τιμές που παίρνουν κάθε φορά οι μεταβλητές χ και ζ ;

	  Εντολές
	Μεταβλητή  χ
	Μεταβλητή  ζ

	  χ <- 5 
	
	

	  χ <- χ + 2 
	
	

	  ζ <- χ 
	
	

	  ζ <- ζ + χ 
	
	

	  ζ <- χ + ζ + 3 
	
	

	  χ <- ζ/2 
	
	

	  ζ <- χ - ζ 
	
	

	  Εμφάνισε χ, ζ 
	
	

	  χ<-χ MOD 5
	
	

	  ζ<-ζ DIV 5
	
	

	  χ<-ζ+χ MOD 2
	
	

	  ζ<-χ-ζ DIV 3
	
	

	  Εμφάνισε χ, ζ
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Δραστηριότητα 1
Ανοίξτε τώρα το αρχείο άσκηση1.γλώσσα στο λογισμικό ‘Διερμηνευτή Γλώσσας’ που περιέχει τις ίδιες εντολές. Συμπληρώστε τους κατάλληλους τύπους των μεταβλητών και εκτελέστε το. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ άσκηση1 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
ΑΡΧΗ 
  χ <- 5 
  χ <- χ + 2 
  ζ <- χ 
  ζ <- ζ + χ 
  ζ <- χ + ζ + 3 
  χ <- ζ/2 
  ζ <- χ - ζ 
  ΓΡΑΨΕ χ, ζ 
  χ<-χ MOD 5
  ζ<-ζ DIV 5
  χ<-ζ+χ MOD 2
  ζ<-χ-ζ DIV 3
  ΓΡΑΨΕ χ,ζ
ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
Τι παρατηρείτε; Εξηγήστε γιατί συμβαίνει αυτό που παρατηρήσατε.
Δραστηριότητα 2
Να γράψετε τον πίνακα τιμών των μεταβλητών για τις εντολές :

  Χ <- 2
  Χ <- Χ + 5
  Α <- Χ + 10
  Χ <- Χ + 5
  Α <- Χ + 4

  Εμφάνισε Χ, Α
Στη συνέχεια εκτελέστε τις με το λογισμικό Διερμηνευτή Γλώσσας, δηλώνοντας όλες τις μεταβλητές ακέραιες.

Δραστηριότητα 3
Να γράψετε τον πίνακα τιμών των μεταβλητών για τις παρακάτω εντολές, δίνοντας για είσοδο τις τιμές 5 και 8 :
  ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
  Χ <- Χ + 5
  Α <- Χ + 10
  ΔΙΑΒΑΣΕ Β
  Χ <- Χ + 5
  Α <- Χ + Β
  ΓΡΑΨΕ Α, Β, Χ
Ανοίξτε με το Διερμηνευτή Γλώσσας το αρχείο άσκηση2.γλώσσα και εκτελέστε το.
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ άσκηση2
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Χ, Α, Β
ΑΡΧΗ
  ΓΡΑΨΕ 'Δώσε έναν αριθμό'
  ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
  Χ <- Χ + 5
  Α <- Χ + 10

  ΓΡΑΨΕ 'Δώσε ακόμα έναν αριθμό'
  ΔΙΑΒΑΣΕ Β
  Χ <- Χ + 5
  Α <- Χ + Β
  ΓΡΑΨΕ Α, Β, Χ
  ΓΡΑΨΕ ‘ αποτελέσματα ’, Χ, Α, Β
ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
Τι παρατηρείτε ως διαφορά κατά την εκτέλεση των δύο αυτών προγραμμάτων ; Αποδώστε την έννοια της τιμής σε μια μεταβλητή (τρέχουσα και τελική τιμή). Επίσης πόσες φορές πήραν τιμή και πόσες φορές άλλαξαν τιμή οι μεταβλητές. Τέλος να εξηγήσετε την εντολή εξόδου Γράψε και αν μπορεί ή όχι να εκτελεστεί η εντολή Γράψε Λ ;
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